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LOGLINE

Chispa y 22 recorren los paisajes emocionales de su vinculo donde la
melancolia, el juego, el éxtasis y la tristeza conviven para dar forma a un
vinculo afectivo.

SINOPSIS

Piko 3 es un viagje sensorial en el que acompanamos a Chispa y 22 por los paisajes emocionales que
conforman un vinculo afectivo. Entre la melancoliq, el juego, el éxtasis y la tristeza, este poema visual
en técnicas mixtas explora como los recuerdos transforman la manera en que nos encontramos con
qQuienes amamos.




La direccion de arte de Piko 3 presenta un universo en el que la
animacion no solo representa la materiq, sino que pone en
evidencia las emociones. Cada técnica fue elegida por su
potencial para expresar un momento especifico de la vida. El
corto propone un didlogo constante entre procesos andlogos y
digitales. Todo el cortometraje estd construido como un collage:
las técnicas coexisten y dan a la imagen una sensacion
constante de tactilidad andlogo.

El lenguaje grafico de Piko 3 estd compuesto por lineas rectas y
estructuras geométricas. Chispaq, 22 y los elementos que habitan
SuU universo conservan esta logica visual a lo largo de los cuatro
actos, permitiendo que, a pesar de los cambios de técnicay de
material, el cortometraje mantenga una identidad grafica.

Lo propuesta cromatica se organiza a partir de la relacion
complementaria entre el azul y el naranja. Los contornos que
definen el universo visual se construyen en azul, mientras que
Chispa aparece en naranja, un tono que concentra su energiay
refuerza su capacidad de iluminar el entorno. 22, por su parte, se
representa en violeta, dentro de una gama fria que acompana su
caracter sereno e introspectivo. La distribucion y el contraste de
estos colores diferencian a los personajes y hacen visible la
dindmica que se establece entre ellos.

Los titulos y los fondos forman parte activa de esta propuesta de
direccion de arte. Cada acto desarrolla una solucion grafica
distintq, utilizando técnicas y materiales especificos que
dialogan con su contenido emocional. Los fondos y las
transiciones contribuyen a la construccion del universo visual y
fortalecen la sensacion de recorrer un espacio compuesto por
recuerdos, texturas y emociones materializadas.



ACTO T

El primer acto introduce
a Chispay 22 en un
estado de aburrimiento.
El ritmo pausado permite
observar el espacio. La
animacion 2D de los
personaqjes se integra con
un cielo en cianotipia. El
paisaje combina pintura
acrilica y elementos
modelados en 3D,
estableciendo un didlogo
entre superficies
estaticas y movimiento.
Desde el inicio, el
espectador comprende
que el universo de Piko 3
estd compuesto por
materiales que
pertenecen a distintos
lenguajes, pero que
conviven dentro de una
misma sensibilidad visual.
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Cielo azul en cianotipio; nubes de burbujas de
jabon y acrilico sobre papel.
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Pasto y cielo integrados con composicion




Fondo verde en acrilico, pasto en 2D digitol Y
sombra de arbol en acrilico, integrados en
composicion digital.
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ACTO 2

La infancia se representa desde la experiencia de crear con
las manos, como un primer acercamiento al arte. Los
materiales remiten al juego, al dibujo escolar y a la
exploracion espontanea. Las letras del titulo se construyeron
a partir de un alfabeto infantil escaneado e intervenido
digitalmente.

Las bolitas de papel, los rayones de cuaderno, las crayolas y
los ldpices de colores conservan las marcas del gesto manual.
Las montafas modeladas en 3D se integran a este universo.
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Cielo de burbujas sobre papel y titulo con
letras de ninxs pequenos, integrados en

composicion digital.







ACTO 3

En este momento el vinculo alcanza su mayor intensidad. La animacion adquiere un ritmo mas dindmico y la imagen se llena de luz
y movimiento. Los efectos de brillo, los glows y las luces inspiradas en ambientes festivos convierten el espacio en una celebracion

compartida. Una capa roja aplicada sobre toda la imagen incrementa la saturacion de los colores y transforma la atmosfera emo-
cional, mientras que los acentos en verde nedn generan tension visual y potencian la energia del momento.



Titulo 2D digital con composicion




Fondo 2D digital con composicion




Fondo 2D digital con composicion
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Fondo y multitud en 2D digital con composicion




Fondo 2D digital con composicion
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ACTO 4

El cuarto acto abandona la representa-
cion bidimensional para construir una
experiencia tactil. La plastilina se con-
vierte en el material predominante por
su capacidad de deformarse, romperse
y volver a moldearse. Asi como las emo-
ciones cambian constantemente de for-
ma, este material permite que la tristeza
se perciba como algo blando, vulnerao-
ble y fisicamente presente.

Sobre este universo aparecen distintas
capas que representan la complejidad
emocional del personaje. La cianotipia
transforma el corazon en una especie de
radiografia, revelando aquello que per-
manece oculto; los escaneos de cintas
construyen nuevas texturas, los rayones
hechos con marcadores introducen ges-
tos impulsivos asociados al dolor. Cada
material aporta una lectura distinta del
mismo sentimiento.

El cortometraje concluye con el titulo "Tu
amistad todo lo cura’, realizado median-
te bordado y animado en stop motion.
La eleccion del bordado responde a su
capacidad simbdlica de reparar. Coser
implica unir aquello que fue rasgado,
reforzar las partes fragiles y dejar visible
la marca del proceso.
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Cintas rojas escaneadas, radiografia en
cianotipia y cuerpo en plastilina sobre acrilico.
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La direccion de arte de Piko 3 parte de principios
geométricos presentes en el disefo de sus personajes.
Ambos estdn construidos a partir de lineas rectas y formas
sencillas que permiten mantener una identidad visual a lo
largo de todo el cortometraje.

Chispa esta definida por el triangulo: su silueta, basada en
ountas y dngulos, refuerza su personalidad dindmica,
luminosa y en constante movimiento. En contraste, 22 se
construye mediante formas mdas cuadradas y la presencia
constante de sus cuernos. El color funciona como un
elemento de continuidad: Chispa mantiene su paleta naranja
y 22 conserva sus tonos morados. Asi, ambos personajes
pueden ser reconocidos en cualquier version y contexto.

Chispa y 22 tienen tres versiones visuales: jovenes adultas,
aves e infantiles. Aunque cada metamorfosis corresponde a
necesidades narrativas diferentes, todas conservan los
mismos principios de diseno.
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produccion general LAURA VALENCIA animacion JUAN DIEGD MOREMNO, DANIEL ZEA, MARIA FERMANDA
TOVAR dizefo sonoro VIVIAMNA BARCIA storvboard MICOLAS MESA, LAURA VAL ENCIA composicion digital
MICOLAS MESA

-

Piko 1res

Un corto de
NMICOLAS MESA
LAURA VALENCIA



https://drive.google.com/drive/folders/1nko2eWfToJXzUrCxSmLQiYSNYywo3AJo?usp=drive_link
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POSTALES
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NOTA DE PRODUCCION

Piko 3 es un cortometraje animado de medios mixtos que
combina animacion tradicional, animacion digital 2D, stop
motion, cut out, modelado 3D y diversas técnicas plasticas. La
oroduccion del proyecto representd el reto de integrar
multiples lenguajes visuales dentro de una propuesta estética
unificadaq, respetando los tiempos y necesidades particulares
de cada técnica.

El proyecto comenzd en agosto de 2025 como una
exploracion realizada por Laura y Nicolds, quienes
compartian el interés por desarrollar un cortometragje
experimental que abordara las emociones desde la
materialidad y el lenguaje de la animacion. Durante la
poreproduccion, el trabajo se centrd en la investigacion visual
y la experimentacion. Las pruebas de técnicas, materiales,
personajes, composicion, color y animacion permitieron que
el proyecto encontrara su identidad de manera orgdnica. Piko
3 fue construyéndose a través del ensayo vy el error.

En su primera etapaq, el cortometraje fue concebido con una
duracion aproximada de dos minutos, principalmente porque
el equipo era reducido. A medida que el proyecto crecido y su
lenguaje visual se consolidd, aumentaron sus posibilidades
narrativas y técnicas. Esto permitié ampliar su duracion hasta
superar los seis minutos.

Esta ampliacion implicod coordinar simultdneamente
diferentes procesos de animacion y elaboracion de
materiales. El equipo principal crecié con la incorporacion de
animadores y colaboradores en Greas como animacion, color,
intermedios (inbetweens), stop motion y composicion. La
produccidon se organizo por frentes de trabajo segun cada
técnica, permitiendo que distintas secuencias avanzaran en
paralelo mientras el sonido y la composicion final se
construiaon a partir del material terminado.

La naturaleza experimental de Piko 3 supuso importantes
desafios técnicos. La convivencia entre multiples materiales
exigid desarrollar flujos de trabajo especificos, realizar
numerosas pruebas de integraciéon y repetir varias
secuencias hasta conseguir una relacién visual coherente
entre todas las técnicas.

Lo produccion de Piko 3 fue, al igual que el corto mismo, un
proceso de experimentacion constante: un collage de
personas, técnicas y aprendizajes que encontrd su unidad a
través del trabajo colectivo.
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NOTA DE DIRECCION

Piko 3 es un cortometraje animado en medios mixtos que se
plantea como una experiencia sensorial y afectiva. El
proyecto entiende la animacion como un espacio de
encuentro, donde el movimiento, el sonido y la imagen se
articulan para construir una experiencia que Nno busca
explicarse, sino sentirse.

Este corto nace del amor, los recuerdos y la diversion, temas
que son pilares para Laura y Nicolas. Ambos creen que el
amor debe estar en cada cosa que hacen. Los recuerdos de
momentos pasados con amigos son un motor que los motiva
a crear y experimentar. Piko 3 se situa en el territorio de la

juventud, donde el juego, el baile y la vulnerabilidad conviven.

Entre sus referentes técnicos y visuales estan Olivia y las
nubes (2024), del animador dominicano Tomas Pichardo, que
explora la animacién como un juego de técnicas, texturas y
movimientos; y Mind Game, de Masaaki Yuasa, que utiliza
perspectivas exageradas y transformaciones imposibles para
intensificar la experiencia emocional.

A través del lenguaje visual y el diseAo sonoro, nuestro
cortometraje construye un universo donde la compafia se
expande y se exagera.

Piko 3 esta construido como un poema visual dividido en
cuatro actos. Cada uno nace de la exploracion de un
sentimiento especifico y estd acompanado de técnicas,
ritmos, sensaciones y pQisajes sonoros que responden a su
emocionalidad.
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El corto comienza en un momento de aburrimiento y
melancoliq, los dos sentimientos que priman en el primer acto.
Este momento busca generar en el espectador un estado de
tranquilidad, con animaciones lentas y tomas largas
acompanadas de sonidos ambientales y contextuales,

El segundo acto, De los recuerdos, aborda la niffez y el mundo
de la imaginacion. La imagen se transforma en un juego
construido con técnicas mixtas: crayolaq, colores, papeles
diversos y un ritmo agil.

Volar como pgjaros, correr como si fuera lo Unico importante.
El sonido es lejano, como los recuerdos, oculto bajo el agua.
Las risas y las burbujas fortalecen los simbolos de la imagen.
Eljuego infantil y la variedad de técnicas presentes en La
cancion de Sussie, de El increible mundo de Gumball, son una
referencia para este momento.

Como contraste aparece el tercer acto, De cuando brillaste:
una fiesta de colores y cuerpos que chocan, bailan y se
transforman. La musica de un DJ local acompafa las
animaciones rapidas y ritmicas, haciendo que la saturacion
de movimientos y colores converja en un éxtasis animado. La
animacion limitada y las luces estroboscopicas de Dancers, de
The Motion Animation School, son referentes para esta
secuencia.

Esta busqueda del contraste de emociones y momentos nos
lleva al dltimo acto: tristezaq, ruptura y compania. Aqui, 22
aparece sumergida en una crisis emocional, atravesada por
la angustia y el ahogo. La plastiling, la cianotipia y el collage
digital construyen una materialidad inestable, que se deforma
y se descompone de manera caodticao, reflejando su estado
interno. El sonido lo refuerza con una amalgama de voces,
gritos y ecos. Finalmente, la amistad aparece como un gesto
de contencion: una presencia que ofrece calma, luz y refugio.
Un pequeno contacto permite el retorno.

Con ese gesto, las protagonistas vuelven a la escena inicial,
cerrando el ciclo y dando fin a este vigje a través de los
recuerdos.

Piko 3 no busca resolver la experiencia afectiva, sino insistir
en ella: en la fragilidad de los vinculos, en su capacidad de
transformarnos y en la posibilidad de que, incluso en la
rupturaq, el otro siga siendo un lugar al que volver.




HANDBOOK

HOJAS DE VIDA
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https://drive.google.com/drive/folders/1jN-b4lwnS8peC3QRFVaYA3b9jxWKSqMg?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1KdfJ4DQKsSDIZyLFgJ8RvtEl9yLVndQL?usp=drive_link
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PIPELINE

CONCLUSIONES

Debido a la naturaleza de medios mixtos del proyecto, el
pipeline de produccion se estructuro en multiples lineas de
trabagjo: fondos en stop motion, fondos analogos, digitales y
3D, animacion 2D, efectos andlogos y digitales, ademas de
sonido y composicion.

El pipeline se diseAd para que el desarrollo y la composicion
de los distintos actos avanzaran en paralelo a la animacion
2D. Esta organizacion permitio que los integrantes del equipo
crearan assets de forma simultdnea mientras el area de
composicion integraba progresivamente los elementos en
cada escenaq, optimizando el flujo de trabajo y reduciendo los
tiempos de espera entre etapas.

El disefio sonoro se desarrollé en paralelo durante toda la
oroduccion, utilizando diferentes versiones del stringout
como referencia para ajustar y sincronizar los elementos
sonoros conforme avanzaba el montagje.

Esta estructura favorecié una produccion continuay
coordinada entre las distintas areas, permitiendo cumplir con
el plazo establecido gracias al avance constante y la
colaboracion sostenida de todos los integrantes del equipo.


https://miro.com/app/board/uXjVGdVMNMA=/
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CONCLUSIONES

El proceso de desglose representd una de las etapas mas com-
olejas de la produccion, ya que implicd diversos ajustes y revi-
siones a lo largo de su desarrollo.

Esta experiencia evidencid que un desglose bien elaborado
constituye una parte fundamental del proyecto y requiere un
trabajo colaborativo, asi como una revision constante antes
de avanzar hacia etapas posteriores, como la elaboracion del
tracker y el cronograoma.

Durante el desarrollo del desglose se buscd alcanzar el mayor
nivel de detalle posible. Para ello, el cortometraje se dividid por
actos y, dentro de cada uno, por composiciones (escenas).

En cada composicion se identificaron y describieron los as-
sets necesarios para construir el resultado final, incluyendo
fondos, animaciones y las diferentes técnicas requeridas para
cada escena. Este nivel de especificidad permitic establecer
con mayor claridad las necesidades de produccion y facilito la
olanificacion de las etapas posteriores.

DESGLOSE


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Dt_-ASY4UhsXRRd0-A1fUSqBOGWUoUOZbZl4wZ-maG8/edit?usp=sharing
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CRONOGRAMA'Y TRACKER

CONCLUSIONES

El cronograma se construyd a partir de la integracion del pipeline de produccion y
el desglose del proyecto. Su principal objetivo fue garantizar que cada integrante
del equipo tuviera tareas asignadas de manera continuaq, evitando tiempos de
inactividad. Para ello, se diseAd una estructura escalonada que permitiera generar,
al final de cada semanaq, nuevos elementos para integrar en la composicion final.

La planificacion contempld el desarrollo de la mayor parte de los elementos
andlogos durante los dos primeros meses de produccion, para dedicar los tres
meses siguientes a la animacion 2D y a la integracion progresiva de todos los
componentes.

El cronograma se concibié como una herraomienta dindmica, actualizada con las
metas alcanzadas y las pendientes. Este seguimiento permitié mantener una vision
clara del estado del proyecto. El registro peridédico de las cuotas de produccion
facilito identificar retrasos y determinar cuando era necesario reforzar
determinadas dreas del equipo.

Por su parte, el tracker constituyd el eje central de la gestion del proyecto.
Concentrd las tareas asignadas a cada integrante, el seguimiento del estado de
produccion y el intercambio de archivos. Su disefo priorizd la claridad vy la
facilidad de uso, para que todos los miembros del equipo pudieran consultar y
actualizar la informacion de manera eficiente.

Esta experiencia evidencio que el rol de produccion es fundamental en un proyecto
de animacion. La persona encargada debe mantener un seguimiento permanente
de los procesos, coordinar el flujo de trabajo entre disciplinas y garantizar que el
proyecto avance de manera organizada hacia el cumplimiento de los objetivos y
los plazos establecidos.


https://docs.google.com/spreadsheets/d/15eNW7DhAV0WhaNEZfk8jyC9rZKwasmnzQfPBRBd2AfM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1OYCtr3GuIUYzidLTCtd-OxujLM3Sr9C4V1-XjALvEVY/edit?usp=sharing
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CONCLUSIONES

La elaboracion del presupuesto permitio dimensionar la
complejidad de producir un proyecto de animacion. Aun
tratdndose de una propuesta experimental e independiente,
el proceso implica una inversion significativa de recursos,
tiempo y dedicacion en cada etapa.

Asimismo, este ejercicio evidencio la importancia de
identificar y gestionar fuentes de financiacion que hagan
viable la produccion. También resaltd el valor de conformar
un equipo comprometido con la vision del proyecto, capaz de
adaptarse a las limitaciones presupuestales de una
produccion independiente sin comprometer la calidad del
resultado final.

En conjunto, el presupuesto se consolidé como una
herramienta fundaomental para comprender el alcance real
del proyecto, planificar de manera responsable la asignacion
de recursos y tomar decisiones acordes con las posibilidades
de produccion.

PRESUPUESTO



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1KCJbnKlKmDTgq2K7ovt9N30pQ1bSIFHETDiBuKeeBLY/edit?usp=sharing

PLAN DE FINANCIACION

Sieste no fueraun corto realizado como parte de un proyec-
to de aprendizaje, el plan de financiacion seria el siguiente:

1. Desarrollo del dossier del proyecto:

Logline, Sinopsis corta, Sinopsis larga, Guion / Storyboard
Statement del director, Statement artistico, Propuesta visual,
Concept art, Moodboard, Disefio de personajes, Pipeline de
animacion, Cronograma, Presupuesto, Plan financiero, PU-
blico objetivo, Estrategia de circulacion, Biofilmografia del
equipo.

2. Una vez cumplidas estas metas, presentariamos el pro-
yecto a diferentes convocatorias nacionales de financiacion
dirigidas a proyectos en etapa de desarrollo, como:
Programa Nacional de Estimulos

- IDARTES (Bogotd)

* Instituto de Cultura de Antioquia

 Secretaria de Cultura Ciudadana de Medellin

3. También buscariaomos apoyo a través de becas, laborato-
rios o residencias latinoamericanas orientadas al desarro-
llo de proyectos en etapa de creacion, tales como:

« ANIMA - Festival Internacional de Céordoba (Argentina)

« Chilemonos (Chile)

* Pixelatl Bootcamp (México)

4. A futuro, lo idea es continuar creando cortos de anima-
cion, shorts y contenido para redes sociales desde nuestras
cuentas personales, con el objetivo de construir una audien-
cia interesada en proyectos independientes de animacion.
De esta manera, cuando llegue el momento de desarrollar
un nuevo proyecto de mayor magnitud, podriamos acudir a
esa comunidad mediante caompanas de Kickstarter u otras
plataformas de crowdfunding.

Con su apoyo, sumado a los materiales desarrollados du-
rante la etapa de financiacion, podriamos contar con una
fuente de ingresos independiente que nos permita sequir
creando proyectos de animacion.
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También se busca desarrollar una estrategia de difusion
digital en redes sociales. Se compartiran fragmentos del
corto, fotografias del proceso, pruebas de animaciéony
contenidos dedicados a los personajes, cuya recepcion
durante la primera proyeccion evidencié gran interés por
parte del publico.

PLAN DE DISTRIBUCION

Lo estrategia de distribucion de Piko 3 busca ampliar la
circulacion del cortometraje mas alla del circuito de
festivales. Su cardcter experimental y su propuesta de
medios mixtos permiten generar didlogos en distintos

espacios de exhibicion. Con esta estrategia buscamos generar comunidad en

torno a Piko 3y llevar el cortometraje a nuevos

El cortometraje ha sido seleccionado en Anibia, ENERC se
espectadores, proyectos y espacios.

Proyecta y Aynimation Fest en 2026. También se ha inscrito
en el Festival de Cine de Jardin, el Festival Internacional de
Cine Corto de Cali y Puebla Cine Fest, y continuara
postuldandose a convocatorias que se ajusten a su perfil.

Uno de los principales objetivos de Piko 3 es acercar el

proyecto a espacios de formacion, reflexion y encuentro.
Se busca gestionar proyecciones en universidades, por
ejemplo en la ASAB con el colectivo Destello o en la Tadeo
con el festival Eureka, asi como en casas culturales y
espacios independientes, acompanadas de conversatorios
y encuentros con otras personas interesadas en la
animacion.
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